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ChannelKIDS

iInnovando en un clic
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Lee con atencidn y remarca el ndmero
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ChannelK1DS

hay 1 objeto

Encierra en un circulo donde
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ChannelK1DS

hay 2 objetos

Encierra en un circulo donde
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4

ChannelK1DS

Encierra en un circulo donde
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Colorea de acuerdo al ndmero
que se te pide
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